REGULAMIN

V OTWARTYCH
MISTRZOSTW SUCHEJ
BESKIDZKIEJ W SCRABBLE

§ 1 POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Niniejszy regulamin okresla zasady, zakres i warunki uczestnictwa w V Otwartych Mistrzostwach
Suchej Beskidzkiej w Scrabble, zwanych dalej ,, Turniejem”.

2. Organizatorem Turnieju jest Biblioteka Suska im. dra Michata Zmigrodzkiego w Suchej
Beskidzkiej.

3. Uczestnictwo w Turnieju jest dobrowolne. Wziecie udziatu w mistrzostwach oznacza zgode
Uczestnika na warunki Turnieju, okreslone niniejszym regulaminem.

4. Turniej odbedzie sie dnia 1 maja 2018 roku o godz. 12: 00 w Bibliotece Suskiej im. dra Michata
Zmigrodzkiego w Suchej Beskidzkiej, ul. Pitsudskiego 23.

5. Uczestnikiem mistrzostw moze by¢ kazdy, kto spetni warunki uczestnictwa w Turnieju,
okreslone w § 2 niniejszego regulaminu.

§ 2 ZASADY UCZESTNICTWA

1. Turniej adresowany jest do wszystkich oséb zainteresowanych, z zastrzezeniem pkt. 2.

2. Osoby ponizej 18 roku zycia lub inne osoby nieposiadajgce petnej zdolnosci do czynnosci
prawnych mogg wzigé udziat w Turnieju za zgodg rodzicdw lub opiekundéw prawnych.

3. Aby wzig¢ udziat w Turnieju, nalezy zgtosi¢ swdj udziat w Turnieju:

Osobiscie w Bibliotece Suskiej,

Telefonicznie — pod numerem: (33) 874 22 47

lub

Mailowo — sucha@bibliotekasuska.pl
Zgtoszenie na liste uczestnikdw zostanie potwierdzone w zaleznosci od sposobu zapisu.

4. Limit uczestnikéw turnieju zostat okreslony na 32 osoby.

5. Oile lista uczestnikdw nie wyczerpie sie wczesniej, zapisy do udziatu w Turnieju beda
przyjmowane do dnia 30 kwietnia 2018 r. do godziny 19:00.

6. W przypadku niewyczerpania listy uczestnikdéw w terminie okreslonym w pkt 4., mozliwe bedzie
zgtoszenie udziatu w rozgrywce w dniu trwania Turnieju i w Bibliotece Suskiej po otwarciu listy
uczestnikéw. Lista uczestnikow zostanie otwarta o godzinie 11:00.

7. W przypadku wyczerpania listy uczestnikow, o mozliwosci uczestniczenia w Turnieju decyduje
kolejnosc¢ zgtoszen. Dotyczy to zasad zapisOw opisanych w pkt. 5. i 6.
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§ 3 PRZEBIEG TURNIEJU | NAGRODY

1. Nad prawidtowym przebiegiem Turnieju i przyznaniem nagréd czuwaé bedzie Sedzia Gtéwny
Turnieju, powotany przez Organizatora w dniu przebiegu Turnieju.

2. Turniej rozgrywany bedzie w Bibliotece Suskiej w godzinach 12:00 — 16:00. Lista uczestnikow
zostanie otwarta o godzinie 11:00.

3. Turniej rozgrywany bedzie przy uzyciu polskiej wersji jezykowych Scrabble®.

4. Przy zatozeniu, ze w Turnieju uczestniczg 32 osoby, przebieg Turnieju bedzie nastepujacy:

a) Turniej zostanie rozegrany w trzech rundach.

b) W pierwszej rundzie bedg brali udziat wszyscy uczestnicy Turnieju. Uczestnicy zostanag

przydzieleni losowo do o$smiu stotdw, na ktérych gra bedzie trwata godzine zegarowa. Do rundy
drugiej przechodzg dwaj zawodnicy, ktérzy uzyskali najwiecej punktéw przy kazdym ze stotéw.

¢) W drugiej rundzie uczestnicy zostang przydzieleni losowo do czterech stotéw, na ktérych gra
bedzie trwata godzine zegarowa. Do finatu przechodzi osoba z najwiekszg iloscig punktéw z
kazdego stotu.

d) Zwyciezca rozgrywki przy finatowym stole jest zwyciezca Turnieju.

e) Przewidywana jest réwniez nagroda za utozone stowo, ktére uzyskato najwiecej punktéow w
przeciggu catego Turnieju.

5. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany przebiegu Turnieju w przypadku mniejszej liczby
uczestnikéw, w szczegdlnosci do:

a) Rozpoczecia Turnieju od razu od rundy drugiej

b) Rozegrania rundy pierwszej przy stolikach obsadzonych niepetng (mniejszg niz cztery) liczba
uczestnikoéw.

6. Zasady rozgrywki w kazdej rundzie przy kazdym stoliku beda nastepujace:

a) Uczestnicy po zajeciu miejsc losujg pojedynczy zeton/kafelek. Liczagc w kolejnosci od poczatku
alfabetu rozpoczyna uczestnik, ktéry wylosowat najnizsze miejsce (A to 1, D to 4, itd.) —
blank/pusty kafelek oznacza A. Nastepnie uczestnicy losujg po 7 liter i rozpoczynajg gre od
»pierwszego gracza” zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.

b) Gra toczy sie az skoriczg sie zetony/kafelki lub skoriczy sie czas.

c) Do gry majg zastosowanie premie okreslone na planszy.

d) W grze zastosowanie ma stownik ze strony www.scrabblemania.pl.

7. Sedzia Gtéwny ma prawo pozbawi¢ prawa udziatu w turnieju osoby, ktére zachowujg w sposdb
ucigzliwy dla innych uczestnikdw, w szczegdlnosci oszukujg lub przeszkadzajg innym w grze w
jakikolwiek sposdb. Sedzia moze skorzysta¢ ze swoich uprawnien natychmiast po zdarzeniu — moze
jednakze najpierw upomnie¢ uczestnika Turnieju. Od jego decyzji nie ma odwotania.

8. W Turnieju przewidziano nagrody rzeczowe.

9. Zwyciezca potwierdza odbidr nagrody wtasnorecznym podpisem na protokole odbioru nagrody.
10. Nieodebranie nagrody w terminie 14 dni kalendarzowych od daty zakonczenia Turnieju jest
rownoznaczne z rezygnacjg z tej nagrody i oznacza utrate prawa do niej.

11. Nagrody nie podlegajg wymianie na ekwiwalent pieniezny albo inng nagrode.



§ 4 POSTEPOWANIE REKLAMACYJNE

1. Turniej ma charakter rozrywkowy i reklamacje dotyczace przebiegu Turnieju moga by¢
zgtaszane wytacznie w jego trakcie.

2. Reklamacje rozpatrywane bedg przez Organizatora w trybie natychmiastowym.

3. Decyzja Organizatora w przedmiocie reklamacji jest ostateczna i wigzaca.

§ 5 POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Regulamin Turnieju dostepny bedzie do wgladu w Bibliotece Suskiej im. dra Michata
Zmigrodzkiego, mieszczacej sie w Suchej Beskidzkiej, ul. Pitsudskiego 23 oraz na stronie
internetowej biblioteki: www.bibliotekasuska.pl

2. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do zmiany regulaminu. Informacje o zmianie regulaminu
podane bedg za posrednictwem poczty elektronicznej do wiadomosci uczestnikdw Turnieju, ktorej
adres przekazg podczas zapisow do wiadomosci Organizatora.

3. We wszystkich sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem zastosowanie majg
przepisy polskiego prawa. Wszelkie opracowania dokonywane na podstawie niniejszego
regulaminu majg charakter wytgcznie informacyjny.
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